Краткая инструкция
По установке ПО Vision/PoInter
 
Вы приобрели современное качественное ПО Vision/Pointer
– центральную систему визуализации экранов компьютеров учеников на мониторе учителя и управления их работой.
 
	Для установки ПО «Vision»
 
- Вставьте в дисковод компакт-диск «MasterSolution».
 
- Закройте все запущенные приложения, отключите антивирусные приложения.
 
- Откройте папку «Vision», файл «vision6_1_en».
 
- Следуя инструкциям, нажимайте кнопку «Next».

- В случае согласия с условиями лицензионного соглашения выберите «I accept the terms in the license agreement».
 
- При установке на компьютер учителя выберите «Vision 6 Master», при установке на компьютер ученика выберите «Vision 6 User».
 
- Введите лицензионный ключ («Serial Number»), указанный на упаковке диска.
 
- Выберите «Простую установку» («Simple Setup»).
 
- Нажмите на кнопку «Install» и начните установку.
 
- После окончания установки нажмите на клавишу «Finish» и перезагрузите компьютер.
	Для установки ПО «Pointer»
 
- Вставьте в дисковод компакт-диск «MasterSolution».
 
- Закройте все запущенные приложения, отключите антивирусные приложения.
 
- Откройте папку «Pointer», файл «Pointer2.0.1_Setup_ENG».
 
- Следуя инструкциям, нажимайте кнопку «Next».

- В случае согласия с условиями лицензионного соглашения нажмите «Yes».
 
- Введите лицензионный ключ («Serial Number»), указанный на упаковке диска.
 
- Начните установку.
 
- После окончания установки нажмите на клавишу «Finish» и перезагрузите компьютер.
 
 
 
- Документацию по ПО «Vision/Pointer» можно найти в папках «Vision», «vision6_1_documentation_en» и «Pointer», «Pointer2.0.1_Documentation_ENG» соответственно.


 
Для начала работы учителя с ПО «Vision» необходимо открыть с рабочего стола ярлык «Vision», щелкнуть правой кнопкой мыши на ярлык «Classroom», нажать во всплывшем меню на «Properties».
 
В окне «Свойства Classroom» зайти в раздел «Edit Classroom», «Edit List». В окне «Edit Vision Classroom Clients list» нажать на кнопку «Add» и внести сетевое имя компьютера ученика. По очереди внести всех.
 
Отрывисто два раза нажать левой кнопкой мыши на ярлык «Classroom». В окне отобразятся в виде миниатюр все внесенные компьютеры.
 
Для распознания компьютеров зайти в меню в раздел «Сервис», «Connect Classroom». В ходе распознания компьютеров миниатюры сначала станут голубого цвета, а затем в каждой из них отразится изображение компьютера ученика.
 
Вы можете начать работу с ПО Vision/Pointer.
 
ПРИМЕЧАНИЕ: Для работы в беспроводных сетях WLAN необходимо зайти в окне «Свойства Classroom» в раздел «Vision Properties». В окне «Свойства: Vision» нажать на кнопку «General Advanced», зайти в раздел «Screen Capture», выбрать «Screen Capture for Wireless LAN». Затем нажать на кнопку «Advanced Settings» и в разделе «General» выбрать «Vision HugeUDP Network Renderer».
